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Obijectifs :

L’IA EN BIBLIOTHEQUE

Connaitre et maitriser I'Intelligence artificielle et ses usages en
bibliotheque.
Impacts et opportunités

» Comprendre les bases de I'lA en bibliotheque

» Connaitre les différentes réalisations autour de I'lA en bibliothéque : applica-

tions et usage

» Savoir utiliser : exemples et manipulation d’applications

Qu’est-ce que I'lA

Une définition

Les différents types d’IA

L’IA dans la société

S’informer sur son historique
Reconnatitre ou celle-ci est déja pré-
sente dans notre quotidien

Sources d’apprentissages et législa-
tion

Les sources d’apprentissage
Législations et chartes

Appréhender I'usage de I'lA au tra-
vers de 4 facettes :

» Equité et Fiabilité

» Ethique et Biais cognitifs

Reconnaitre le potentiel pédago-

gique de I'lA dans les apprentissages

> Appréhender les ressources dis-
ponibles et leurs usages

> Découvrir les pratiques possibles
en bibliotheque

* Retour aux sources : des mots
clés et opérateurs booléens a la
formulation de requétes
(prompts)

» Définir ce qu’est un prompt

» Meéthodologie pour créer des
prompts efficaces

» Rédaction d’un prompt commun et
analyse des résultats sur différentes
IA
» Rédaction personnalisée d’un prompt
a partir d’un sujet commun et ana-
lyse de la pertinence des résultats
» Battle d’IA : chaque groupe de sta-
giaires sélectionne un roman, un film
et un jeu vidéo, s'appuie sur I'lA la
plus adaptée pour en faire la promo-
tion aupres des usagers (sous forme
de texte, musique, image, vidéo...)
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